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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП 11.  Компьютерная графика и 3D моделирование 

1.1 Место дисциплины в структуре основной образовательной программы: 
		Учебная дисциплина ОП 11.  Компьютерная графика и 3D моделирование является обязательной частью общепрофессионального цикла основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности   09.02.07 Информационные системы и программирование, по направлению подготовки  09.00.00 Информатика и вычислительная техника.
		Учебная дисциплина «Компьютерная графика и 3D моделирование» способствует формированию профессиональных и общих компетенций в соответствии с ФГОС по специальности   09.02.07 Информационные системы и программирование.

1.2 Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
	Коды ПК/ОК
	Умения
	Знания

	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 5.1
ПК 5.2
ПК 5.6
ПК 6.3
	Работать с пакетами прикладных программ профессиональной направленности;
использовать инструментальные средства программы при создании, редактировании, ретушировании, обработке, графических изображений;
использовать цветовую и тоновую коррекцию изображения средствами растрового редактора;
применять слои, маски, контуры, альфа каналы при работе с графическим изображением;
использовать художественные фильтры при обработке фотографий; 
использовать приёмы ретуши и восстановления пиксельных изображений;
создавать художественный монтаж средствами графического редактора;
использовать инструментальные средства при создании векторных изображений;
создавать основные 3D объекты в редакторе трехмерной графики Blender. редактировать и манипулировать меш-объектами Blender;
настраивать камеры, виды освещения в редакторе 3D графики; 
создавать анимации, рендер трехмерной сцены
	Задачи и области применения компьютерной графики; 
общую схему работы над графическим проектом;
виды информационных моделей изображений;
виды цветовых моделей изображений;
основные форматы графических файлов; 
основные сходства и отличия различных графических редакторов;
структуру окна растрового редактора и принцип работы с изображением;
интерфейс  векторного  редактора   и  принцип  создания  векторногоизображения;
интерфейс редактора трехмерной графики; 
принципы создания трехмерных моделей.





2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Суммарная учебная нагрузка во взаимодействии с преподавателем
	94

	Самостоятельная работа 
	10

	Объем образовательной программы
	104

	в том числе:

	теоретическое обучение
	

	практические занятия  
	94

	самостоятельная работа 
	10

	Промежуточная аттестация  в форме дифференцированного зачёта



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  ОП.11 Компьютерная графика и 3D моделирование



	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические занятия, внеаудиторная (самостоятельная) работа обучающихся
	Объем часов
	Коды 
ОК и ПК

	Раздел 1. Обзор прикладной области компьютерной графики 
и основные модели графических изображений
	
	4
	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 1.6
ПК 5.1
ПК 5.2
ПК 5.6
ПК 6.3

	Тема 1.1. Введение. Задачи и области применения компьютерной графики 
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	1
	

	
	Введение в компьютерную графику.
	
	

	Тема 1.2.
Цветовой охват. Типы пиксельных изображений.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	1
	

	
	Типы и параметры пиксельных изображений.
Источники пиксельных изображений. Виды сжатия файлов. Форматы графических файлов.

	
	

	Тема 1.3.
Информационные модели изображений. Цветовые модели.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	2
	

	
	Виды информационных моделей изображений. Обзор графических редакторов.
Цветовые модели. 
Практическая работа 2.   Принципы получения цветов в цветовых моделях: RGB, CMYK, Lab, HSB. Цветовой охват. Цветовой круг.
	
	

	Раздел 2. Основные работы с растровыми изображениями в графическом редакторе
	
	46
	

	Тема 2.1.
Интерфейс программы и инструментальные средства графического редактора
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	4
	

	
	Базовая техника работы с растровыми (пиксельными) изображениями в графическом редакторе. Структура окна программы. Настройка интерфейса. «Горячие» клавиши.
Инструменты выделения, перемещения, рисования и заливки. Формы отпечатка и настройки кисти.
	
	

	Тема 2.2.
Контуры в графическом редакторе
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	4
	

	
	Назначение и принцип создания контуров. Работа с контурами. Выделение и трансформация областей
Редактирование контура.
	
	

	Тема 2.3.
Слои в Adobe Photoshop.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	12
	

	
	Слои в графическом редакторе. Работа со слоями, применение эффектов к слою. Создание градиентных, узорных слоев, слоя-маски. Текстовые слои. Корректирующие слои
	
	

	Тема 2.4.
Фильтры в растровом графическом редакторе.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	12
	

	
	Корректирующие фильтры. Инструменты ретуши. Устранение дефектов, улучшение качества изображения. Художественные фильтры. Краевые эффекты. Быстрая маска. Использование быстрой маски для создания краевых эффектов. Фильтры эскизов и стилизации. Создание новых художественных эффектов средствами фильтров. 
	
	

	Тема 2.5.
Цветовая и тоновая коррекция изображения.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	6
	

	
	Средства тонной и цветовой коррекции изображения. Уровни. Кривые. Автокоррекция. Тоновая и цветовая коррекция изображения. Восстановление архивных фотографий.
	
	

	Тема 2.6.
Использование растрового графического редактора в web.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	8
	

	
	Растровый графический редактор в web-дизайне. Оптимизация приложений Создание дизайна сайта. Раскройка изображения. Оптимизация графических файлов для публикации в Интернет.
	
	

	Раздел 3. 
Редактор векторной графики.
	
	22
	

	Тема 3.1.
Интерфейс программы и инструментальные средства векторного редактора
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	2
	

	
	Назначение и области использования векторного редактора. Структура окна программы. Настройки интерфейса. «Горячие» клавиши. Знакомство со средой векторного редактора. Работа с инструментами. Основные параметры векторного контура. Способы создания графического изображения в CorelDraw
	
	

	Тема 3.2.
Базовые приемы работы в векторном редакторе.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	8
	

	
	Базовая техника работы с векторными изображениями. Работы с инструментами изменения формы, 
Трансформация контуров. Графические примитивы и преобразования контуров перемещения и масштаба, работы с символами. Использование инструментов работы с текстом.
	
	

	Тема 3.3.
Работа с объектами 
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	6
	

	
	Редактирование геометрической формы объектов. Типы объектов: графические примитивы и свободно редактируемые объекты. Изменение геометрии объекта с помощью инструмента редактирования формы. Заливка векторного изображения текстурой. 
	
	

	Тема 3.4.
Сложные объекты
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	6
	

	
	Создание объектов произвольной формы. Свободное рисование и кривые Безье. Навыки работы с контурами. Настройка контура. Создание и редактирование художественного контура.
	
	

	Раздел 4. 
Редактор трехмерной графики.
	
	18
	

	Тема 4.1.
Назначение и возможности программы 3D MAX.
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	10
	

	
	Назначение и возможности программы трехмерной графики. Интерфейс редактора. 
Принципы создания трехмерных моделей (основные меш-объекты).
Операции манипулирования меш-объектами.
Понятия «рендера» и «анимации». Принципы создания сцен и анимации.
Основные работы в редакторе трехмерной графики. Создание простейших меш-объектов. Манипулирование меш-объектами.
	
	

	Тема 4.2.
Основы создания анимации
	Содержание учебного материала, в том числе практические занятия
	8
	

	
	Настройки окружения, освещения, камеры.
Создание анимации.
	
	

	Дифференцированный зачёт
	4
	

	Самостоятельная работа
Выполнение творческого проекта 
Разработка дизайна информационного буклета 
Разработка дизайна Веб-сайта
Создание 3D модели в редакторе трехмерной графики 3D Max
	10
	

	Итого, в том числе 
	104
	

	аудиторная учебная нагрузка
	94
	

	самостоятельная работа
	10
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Для реализации программы учебной дисциплины  должны быть предусмотрены следующие специальные помещения:

Реализация программы дисциплины требует наличия:
· учебного кабинета «Информатика и ИКТ»;
· лаборатории информационных систем;
· читального зала с выходом в сеть Интернет.

Оборудование учебного кабинета:
· посадочные места по количеству обучающихся;
· автоматизированное рабочее место преподавателя:
· персональный компьютер с лицензионным программным обеспечением и выходом в сеть Интернет;
· программы просмотрщики графических файлов;
· графические программы: растровый редактор, векторный редактор, редактор трехмерной графики.
· мультимедиапроектор.

Технические и программные средства обучения:
· персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением и выходом в сеть Интернет;
· мультимедиапроектор;
· система управления обучением — 1ms (Learning Management System), например модульная объектно-ориентированная динамическая учебная среда moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment);
· гипертекстовая среда (обычно веб-сайт) для сбора и структурирования письменных сведений - вики (wiki);
· автоматизированная система тестирования.

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории:
· посадочные места по количеству обучающихся;
· персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением и выходом в сеть Интернет;
· электронный курс по дисциплине «Компьютерная графика»;
· стандартные программы и системные утилиты: текстовый редактор,
· калькулятор, простейший графический редактор, архиватор;
· графические программы: растровый редактор, векторный редактор, редактор трехмерной графики.



[bookmark: _GoBack]3.2 Информационное обеспечение обучения Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы 

Основные источники
1. Кондратьева Т.М. Инженерная и компьютерная графика. Часть 1. Теория построения проекционного чертежа [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Кондратьева Т.М., Митина Т.В., Царева М.В.— Электрон. текстовые данные.— М.: Московский государственный строительный университет, Ай Пи Эр Медиа, ЭБС АСВ, 2016.— 290 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/42898.html.— ЭБС «IPRbooks»
2. Катунин Г.П. Обработка цифровых изображений в программе ACDSee Photo Studio Ultimate 2019 [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Катунин Г.П.— Электрон. текстовые данные.— Саратов: Ай Пи Эр Медиа, 2019.— 551 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/80922.html.— ЭБС «IPRbooks»
3. Баранова И.В. КОМПАС-3D для школьников. Черчение и компьютерная графика [Электронный ресурс]: учебное пособие для учащихся общеобразовательных учреждений/ Баранова И.В.— Электрон. текстовые данные.— Саратов: Профобразование, 2017.— 272 c.— Режим 
4. Колесниченко Н.М. Инженерная и компьютерная графика [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Колесниченко Н.М., Черняева Н.Н.— Электрон. текстовые данные.— М.: Инфра-Инженерия, 2018.— 236 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/78267.html.— ЭБС «IPRbook
5. Ганин Н.Б. Проектирование и прочностной расчет в системе КОМПАС-3D V13 [Электронный ресурс]/ Ганин Н.Б.— Электрон. текстовые данные.— Саратов: Профобразование, 2017.— 320 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/63953.html.— ЭБС «IPRbooks»

Интернет-ресурсы:
1. Платонова Н. Типы компьютерной графики. Основные понятия растровой графики.
2. http://www.intuit.ru/studies/courses/520/376/lecture/4892
3. Платонова Н. Создание информационного буклета в Adobe Photoshop и Adobe Illustrator.
4. http://www.intuit.ru/studies/courses/520/376/info
5. Уроки Adobe Illustrator http://illustrator.demiart.ru
6. Алексеева Ю. Уроки по Иллюстратору (Adobe Illustrator) http://www.juliasdesign.com
7. Джеймс Кронистер Blender Basics
http://b3d.mezon.ru/index.php/Blender_Basics_4-rd_edition









4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
Задачи и области применения компьютерной графики; 
общую схему работы над графическим проектом;
виды информационных моделей изображений;
виды цветовых моделей изображений;
основные форматы графических файлов; 
основные сходства и отличия различных графических редакторов;
структуру окна растрового редактора и принцип работы с изображением;
интерфейс  векторного  редактора   и  принцип  создания  векторногоизображения;
интерфейс редактора трехмерной графики; 
принципы создания трехмерных моделей.

Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
Работать с пакетами прикладных программ профессиональной направленности;
использовать инструментальные средства программы при создании, редактировании, ретушировании, обработке, графических изображений;
использовать цветовую и тоновую коррекцию изображения средствами растрового редактора;
применять слои, маски, контуры, альфа каналы при работе с графическим изображением;
использовать художественные фильтры при обработке фотографий; 
использовать приёмы ретуши и восстановления пиксельных изображений;
создавать художественный монтаж средствами графического редактора;
использовать инструментальные средства при создании векторных изображений;
создавать основные 3D объекты в редакторе трехмерной графики Blender. редактировать и манипулировать меш-объектами Blender;
настраивать камеры, виды освещения в редакторе 3D графики; 
создавать анимации, рендер трехмерной сцены
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	•Компьютерное тестирование на знание терминологии по теме;
•Тестирование….
•Контрольная работа 
•Самостоятельная работа.
•Защита реферата….
•Семинар
•Защита курсовой работы (проекта)
•Выполнение проекта;
•Наблюдение за выполнением практического задания. (деятельностью студента)
•Оценка выполнения практического задания(работы)





