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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП. 05 Основы алгоритмизации и программирования

1.1  Место дисциплины в структуре основной образовательной программы:
2. Учебная дисциплина ОП. 05 Основы алгоритмизации и программирования является обязательной частью общепрофессионального цикла основной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности   09.02.07 Информационные системы и программирование, по направлению подготовки  09.00.00 Информатика и вычислительная техника.
Учебная дисциплина «Основы алгоритмизации и программирования» способствует формированию профессиональных и общих компетенций в соответствии с ФГОС по специальности   09.02.07 Информационные системы и программирование.

1.2 Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:
	Код ПК, ОК
	Умения
	Знания

	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 2.4
ПК 2.5

	Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
Определять сложность работы алгоритмов.
Работать в среде программирования.
Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
Выполнять проверку, отладку кода программы.

	Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм
Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения



11

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем 
часов

	Всего обязательной аудиторной учебной нагрузки 
	110

	в том числе:
	

	     теория
	6

	     практические занятия
	94

	     самостоятельная работа обучающегося 
	10

	Промежуточная аттестация  в  форме  экзамена





2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  ОП.05 Основы алгоритмизации и программирования

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические занятия, внеаудиторная (самостоятельная) работа обучающихся
	Объем часов
	Коды ОК и ПК

	Раздел 1. Технология создания алгоритмов программ
	
	
	

	Тема 1.1. Основы алгоритмизации.
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	38
	

	
	Введение. Основы теории алгоритмов. Общие принципы построения алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции.
Линейная алгоритмическая структура.
	4
	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 2.5


	
	Практические работы:
Практическая работа №1-2. Составление блок-схем алгоритмов
Практическая работа №3-4. Составление блок-схем алгоритмов линейной структуры.
Практическая работа №5-6 Составление блок-схем алгоритмов разветвляющейся структуры.
Практическая работа №7-8 Составление блок-схем алгоритмов циклической структуры.
Практическая работа №9-10. Составление блок-схем алгоритмов усложненной разветвляющейся структуры.
Практическая работа №11-12 Составление блок-схем алгоритмов усложненной циклической структуры.
Практическая работа №13-14. Составление блок-схем алгоритмов для работы с одномерными массивами
Практическая работа №15-17. Составление блок-схем алгоритмов обработки двумерных числовых массивов
	34
	

	Раздел 2. Система программирования VisualStudio.
	
	
	

	Тема 2.1 Технология структурного программирования  С#
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	36
	

	
	Введение. Язык С# и технология .Net Framework. Особенности языка
	2
	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 2.5

	
	Практические работы:
Практическая работа 18-19. Знакомство с языком C#. Первая программа
Практическая работа 20-23. Базовые типы и операторы.
Практическая работа 24-27. Управляющие инструкции.
Практическая работа 28-29. Работа с одномерными массивами
Практическая работа 30-32. Работа с двумерными массивами
Практическая работа 33. Многомерные массивы
Практическая работа 24. Массив со строками разной длины
	34
	

	Тема 2.2 Основные концепции ООП
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе:
	10
	

	
	Практические работы:
Практическая работа 35-37. Работа с классами и объектами
Практическая работа 38. Работа с текстом. Создание текстового объекта
Практическая работа 39. Операции с текстовыми объектами
	
	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 2.5

	Тема 2.3 Программы с графическим интерфейсом
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе:
	16
	

	
	Практические работы:
Практическая работа 40. Построение графиков функций
Практическая работа 41. Методы и средства для отображения компьютерной графики
Практическая работа 42. Создание анимации
Практическая работа 43. Обработка изображений. Простой графический редактор
Практическая работа 44. Методы. Перегрузка методов
Практическая работа 45-47. Работа по индивидуальным заданиям
Разработать оконные интерфейсы по варианту:
· Расчет скорости ветра
· Расчет сопротивления эл.цепи при параллельном и последовательном соединении
· Вычисление стоимости поездки в зависимости от факторов
· Вывод списка городов
· Анкета для студентов, включающая в себя несколько вопросов. Вывод результатов на экран
· В зависимости от возраста выведение надписи
· Пересчет массы в другие меры веса
· Вычисление дохода по вкладу
· Перевод числа из одной меры в другую
· Смешение цветов в формате RGB с использованием полосы прокрутки
· Определение скидки на стоимость исходя из данных
· Стоимость машины(цена, скидка)
· Вывод рассказа на экран с выбором шрифта и цвета текста
· Вычисление скорости бегуна в зависимости от факторов
· Вычисление силы тока эл.цепи
· Вычисление стоимости покупки
· Вычислить стоимость покупки с учетом скидки
· Вычисление площади треугольника по длине его сторон
	6
	ОК 1
ОК 2
ОК 4
ОК 5
ОК 9
ОК 10
ПК 2.3
ПК 2.4
ПК 2.5


	
	· 
	
	

	Самостоятельная работа
	Изучение технологии составления алгоритмов разветвленной структуры (ветвление)
Изучение технологии составления алгоритмов циклической структуры (повторение)
Понятие массив, изучение технологии составления алгоритмов работы с одномерными массивами.
Изучение технологии составления алгоритмов сортировки одномерных массивов, двумерных массивов
	10

	

	Итого 
	110
	



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Для реализации программы учебной дисциплины  предусмотрены следующие специальные помещения:
	Учебный кабинет программирования и баз данных; лаборатории «Архитектура вычислительных систем», «Компьютерных сетей и инструментальных средств разработки», «Технические средства информатизации»
Оборудование учебного кабинета:
· посадочные места по количеству обучающихся;
· рабочее место преподавателя;
· компьютерные столы по количеству обучающихся;
· персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением и выходом в Интернет;


Технические средства обучения:
· мультимедиапроектор;
· персональные компьютеры с лицензионным программным обеспечением и выходом в Интернет;

· система управления обучением Moodle;
· интерактивная доска.

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории 
· Автоматизированные рабочие места на 12-15 обучающихся (процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 4 Гб;) или аналоги;
· Автоматизированное рабочее место преподавателя (процессор не ниже Core i3, оперативная память объемом не менее 4 Гб;) или аналоги;
· 12-15 комплектов компьютерных комплектующих для произведения сборки, разборки и сервисного обслуживания ПК и оргтехники;
· Специализированная мебель для сервисного обслуживания ПК с заземлением и защитой от статического напряжения;
· Проектор и экран; 
· Маркерная доска;
· Программное обеспечение общего и профессионального назначения.

3.2. Информационное обеспечение обучения
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет­ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:
1. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования. -.- М.: ИЦ Академия 2016. – 144 с.
2. Лубашева Т.В. Основы алгоритмизации и программирования [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Лубашева Т.В., Железко Б.А.— Электрон. текстовые данные.— Минск: Республиканский институт профессионального образования (РИПО), 2016.— 379 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/67689.html.— ЭБС «IPRbooks»
3. [bookmark: _GoBack]Мухаметзянов Р.Р. Основы программирования на Java [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Мухаметзянов Р.Р.— Электрон. текстовые данные.— Набережные Челны: Набережночелнинский государственный педагогический университет, 2017.— 114 c.— Режим  доступа: http://www.iprbookshop.ru/66812.html.— ЭБС «IPRbook

Дополнительная литература:
1. Семакин И.Г. Основы программирования и баз данных: учебник для студентов учреждений среднего профессионального образования / И.Г. Семакин. - М.: Издательский центр «Академия», 2014. - 224 с.
2. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студентов учреждений среднего профессионального образования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. - 2-е издание, стер. - М.: Издательский центр «Академия», 2014. - 304 с.
3. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования. Практикум: учебное пособие для студентов учреждений среднего профессионального образования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков. - 2-е издание, стер. - М.: Издательский центр «Академия», 2014. - 144 с.
4. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования: учебник для студентов учреждений среднего профессионального образования / И.Г. Семакин, А.П. Шестаков.- М.: Издательский центр «Академия», 2013. - 304 с.
5. Голицына О.Л., Попов И.И. Основы алгоритмизации и программирования: учебное пособие. - М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2005. - 432 с. - (Профессиональное образование).
6. Павловская Т.А. С/С++. Программирование на языке высокого уровня. Спб.: Питер, 2007. - 461 с.: ил.
7. Докукина Т.К. Программирование и алгоритмические языки — 2-е изд. перераб. и доп. М.: «Машиностроение», 1992 — 496 с.: ил.
8. Избачков Ю.С., Петров В.Н. Информационные системы: Учебник для вузов. 2-е изд.- Спб.: Питер, 2005. - 656 с.: ил.
Интернет-ресурсы:
1. Справочник Delphi.- http://www.delphibasic.ru
2. Вальвачев А.Н. И др. Программирование на языке Delphi.-http://www.rsd№.ru/article/Delphi/Delphi_7_01.xml
3. Программирование на  Delphi. -http://decodi№g.№arod.ru/li№k/mai№.html


4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Формы и методы оценки

	Перечень умений, осваиваемых в рамках дисциплины:
· Разрабатывать алгоритмы для конкретных задач.
· Использовать программы для графического отображения алгоритмов.
· Определять сложность работы алгоритмов.
· Работать в среде программирования.
· Реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном языке программирования.
· Оформлять код программы в соответствии со стандартом кодирования.
· Выполнять проверку, отладку кода программы.
	«Отлично» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, умения сформированы, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, качество их выполнения оценено высоко.
«Хорошо» - теоретическое содержание курса освоено полностью, без пробелов, некоторые умения сформированы недостаточно, все предусмотренные программой учебные задания выполнены, некоторые виды заданий выполнены с ошибками.
«Удовлетворительно» - теоретическое содержание курса освоено частично, но пробелы не носят существенного характера, необходимые умения работы с освоенным материалом в основном сформированы, большинство предусмотренных программой обучения учебных заданий выполнено, некоторые из выполненных заданий содержат ошибки.
«Неудовлетворительно» - теоретическое содержание курса не освоено, необходимые умения не сформированы, выполненные учебные задания содержат грубые ошибки.
	•Компьютерное тестирование на знание терминологии по теме;
•Тестирование….
•Контрольная работа 
•Самостоятельная работа.
•Защита реферата
•Семинар
•Наблюдение за выполнением практического задания. (деятельностью студента)
•Оценка выполнения практического задания(работы)
•Подготовка и выступление с докладом, сообщением, презентацией

	Перечень знаний, осваиваемых в рамках дисциплины:
· Понятие алгоритмизации, свойства алгоритмов, общие принципы построения алгоритмов, основные алгоритмические конструкции.
· Эволюцию языков программирования, их классификацию, понятие системы программирования.
· Основные элементы языка, структуру программы, операторы и операции, управляющие структуры, структуры данных, файлы, классы памяти.
· Подпрограммы, составление библиотек подпрограмм
· Объектно-ориентированную модель программирования, основные принципы объектно-ориентированного программирования на примере алгоритмического языка: понятие классов и объектов, их свойств и методов, инкапсуляция и полиморфизма, наследования и переопределения.
	
	



