АННОТАЦИЯ
к программе дисциплины ЕН. 02   Информатика

Дисциплина входит в математический и общий естественнонаучный цикл. 
В рамках программы учебной дисциплины обучающимися осваивают:
умения:
· выполнять расчеты с использованием прикладных компьютерных программ;
· использовать сеть Интернет и ее возможности для организации оперативного обмена информацией;
· использовать технологии сбора, размещения, хранения, накопления, преобразования и передачи данных в профессионально ориентированных информационных системах;
· обрабатывать и анализировать информацию с применением программных средств и вычислительной техники;
· получать информацию в локальных и глобальных компьютерных сетях;
· применять графические редакторы для создания и редактирования изображений;
· применять компьютерные программы для поиска информации, составления и оформления документов и презентаций.
знания:
· базовые системные программные продукты и пакеты прикладных программ;
· основные положения и принципы построения системы обработки и передачи информации; 
· устройство компьютерных сетей и сетевых технологий обработки и передачи информации;
· методы и приемы обеспечения информационной безопасности;
· методы и средства сбора, обработки, хранения, передачи и накопления информации;
· общий состав и структуру персональных электронно-вычислительных машин (ЭВМ) и вычислительных систем;
· основные принципы, методы и свойства информационных и телекоммуникационных технологий, их эффективность.
Объем учебной дисциплины 60 часов
Содержание дисциплины:
[bookmark: _GoBack]Раздел 1. Аппаратное обеспечение ПК. Организация сетей
Тема 1.1. Общий состав и структура персональных электронно-вычислительных машин (ЭВМ) и вычислительных систем
Тема  1. 2. Устройство компьютерных сетей и сетевых технологий обработки и передачи информации
Раздел 2. Базовые программные продукты
Тема 2.1. Текстовый процессор Microsoft Word
Тема 2.2. Табличный процессор Microsoft Excel.
Тема 2.3. Программа для создания презентаций Microsoft Power Point
Раздел 3.  Технологии сбора, хранения, обработки, передачи, защиты информации
Тема 3.1. Сканирование. Системы оптического распознавания текста
Тема 3.2. Архивирование.
Раздел 4. Графические редакторы.
Тема 4.1 Растровая графика. Графический редактор Adobe Photoshop.
Тема 4.2. Векторная графика. Графический редактор Corel Draw
Тема 4.3 Система автоматизированного проектирования T-FLEX
