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Пояснительная записка


Основная программа учебной дисциплины ОП.02. Компьютерная графика разработана на основе Федерального государственного образовательного стандарта среднего  профессионального образования и является частью основной профессиональной образовательной программы по специальности СПО 15.02.08  «Технология машиностроения», входящей в укрупненную группу 15.00.00 Машиностроение.

 
Квалификация базовой подготовки  - техник, срок обучения 3 года 10 месяцев на базе основного общего образования.


Учебная дисциплина ОП.02. Компьютерная графика относится к  общепрофессиональным  дисциплинам  и  является общеобязательной. Предусматривает изучение студентами  возможностей компьютерных программ при создании, редактировании и оформлении чертежей.

Дисциплина направлена на формирование общих компетенций:

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.

ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением полученных профессиональных знаний (для юношей).

Дисциплина направлена на формирование профессиональных компетенций, соответствующих основным видам профессиональной деятельности:

1. Разработка технологических процессов изготовления деталей машин.

ПК 1.1. Использовать конструкторскую документацию при разработке технологических процессов изготовления деталей. 

ПК 1.2. Выбирать метод получения заготовок и схемы их базирования.

ПК 1.3. Составлять маршруты изготовления деталей и проектировать технологические операции.

ПК 1.4. Разрабатывать и внедрять управляющие программы обработки деталей.

ПК 1.5. Использовать системы автоматизированного проектирования технологических процессов обработки деталей.

2. Участие в организации производственной деятельности структурного подразделения. 

ПК 2.1. Участвовать в планировании и организации работы структурного подразделения.

ПК 2.2. Участвовать в руководстве работой структурного подразделения. 

ПК 2.3. Участвовать в анализе процесса и результатов деятельности подразделения.

3. Участие во внедрении технологических процессов изготовления деталей машин и осуществление технического контроля.
ПК 3.1. Участвовать в  реализации технологического процесса по изготовлению деталей.

ПК 3.2. Проводить контроль соответствия качества деталей требованиям технической документации.  

Дисциплина изучается на 2 курсе.

1. паспорт основной ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОП.02. Компьютерная графика
1.1. Область применения программы


Дисциплина является частью основной профессиональной образовательной программы по специальности СПО 15.02.08  «Технология машиностроения», входящей в укрупненную группу 15.00.00 Машиностроение.

 
Квалификация базовой подготовки  - техник, срок обучения 3 года 10 месяцев на базе основного общего образования.

Программа учебной дисциплины может быть использована как для реализации государственных требований к минимуму содержания и уровню подготовки выпускников по техническим специальностям среднего профессионального образования, так и в системе дополнительного образования при подготовке рабочих профессий станочного профиля.

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит в профессиональный цикл, является общепрофессиональной дисциплиной.
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

· создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере;
 В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

·  основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере.
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 120 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 80 часов;
самостоятельной работы обучающегося 40 часов.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Количество часов 

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	120

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	80

	в том числе:
	

	        практические занятия
	80

	        контрольные работы
	2

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	40

	в том числе:
	

	       Создание  и оформление чертежей, презентаций, проектов 
	40

	Промежуточная  аттестация     в форме дифференцированного зачета


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.02. Компьютерная графика
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов
	Уровень освоения

	Раздел 1. Компьютерная графика в программе T-FLEX
	
	72
	

	Тема 1. Интерфейс программы T-FLEX
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	9
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	6
	

	
	Запуск программы. Окно «Приветствие».
	2
	2

	
	Окна, панели, меню и командная строка программы.
	
	2

	
	Документы и страницы. Справка программы.
	
	2

	
	Сохранение чертежа.
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	Настройка интерфейса программы. Подсказка.
	
	

	
	Открытие нового чертежа. Настройка чертежа. Сохранение чертежа
	
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	3
	

	
	Выполнение домашних заданий. Настройка интерфейса программы T-FLEX
	
	

	Тема 2. Создание чертежа методом «эскиза».
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	24
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	16
	

	
	Автоменю «эскиза». Инструменты построения.  Управление типом и свойством линий.  Инструменты редактирования эскиза.
	4
	2

	
	Компоновка чертежа.  Масштабирование.Настройка привязок.

Операции правки и копирования. Измерительные операции.
	
	2

	
	Практические занятия
	12
	

	
	Инструменты редактирования эскиза. Компоновка чертежа. Масштабирование.
	
	

	
	Настройка привязок. Операции правки и копирования.

Измерительные операции.
	
	

	
	Вставка и редактирование текста и таблиц.
	
	

	
	Простановка размеров, допусков формы, шероховатости.

Создание разрезов и сечений.
	
	

	
	Создание и управление слоями чертежа. Создание сборочного чертежа.
	
	

	
	Правила создания и редактирования спецификации. Технические требования чертежа.
	
	

	
	Оформление и вывод чертежа на печать.
	
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	8
	

	
	Выполнение домашних заданий. Создание чертежа методом «эскиза».
	
	

	Тема 3. Создание параметрического чертежа.
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	21
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	14
	

	
	Элементы построения и элементы изображения.
	3
	2

	
	Правила установки зависимостей между элементами построений.
	
	2

	
	Практические занятия
	11
	

	
	Параметры линий построения и редактор переменных
	
	

	
	Создание ассоциативных чертежей.
	
	

	
	Инструменты анимации. Создание анимации.
	
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	7
	

	Тема 4. Создание 3D моделей.
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	18
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	12
	

	
	Порядок создания 3D модели. Копирование эскиза в 3D.
	2
	2

	
	Практические занятия
	10
	

	
	Создание 3D модели выдавливанием.
	
	

	
	Создание 3D модели вращением.
	
	

	
	Применение булевых операций.
	
	

	
	Операции редактирования модели.
	
	

	
	Управление свойствами модели.
	
	

	
	Создание сборки моделей в 3D.
	
	

	
	Создание из 3D модели видов на чертеже 2D.
	
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	6
	

	
	Создание 3D моделей  деталей
	
	

	Раздел 2. Компьютерная графика в программе КОМПАС
	
	48
	

	Тема 5. Интерфейс программы КОМПАС
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	3
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	2
	

	
	Запуск программы. Открытие документа.
	1
	2

	
	Настройка интерфейса программы. Окна, панели, меню программы.
	
	2

	
	Открытие нового фрагмента или чертежа. Настройка чертежа.
	
	2

	
	Документы и страницы. Справка программы.
	
	2

	
	Сохранение чертежа.
	
	2

	
	Практические занятия
	1
	

	
	Открытие нового фрагмента или чертежа. Настройка чертежа. Сохранение чертежа
	
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	1
	

	
	Настройка интерфейса программы КОМПАС
	
	

	Тема 6. Создание фрагмента в программе КОМПАС.
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	12
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	8
	

	
	Настройка типа линий. Основные и вспомогательная. 
	2
	2

	
	Точка и ее координаты.
	
	2

	
	Настройка привязок.
	
	2

	
	Инструменты для построения эскиза.
	
	2

	
	Операции правки и копирования.
	
	2

	
	Измерительные операции.
	
	2

	
	Простановка размеров, допусков формы, шероховатости.
	
	2

	
	Создание разрезов и сечений.
	
	2

	
	Настройка и вывод фрагмента на печать.
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Создание разрезов и сечений  в программе. 
	
	

	
	Простановка размеров, допусков формы, шероховатости
	
	

	
	Настройка и вывод фрагмента на печать.
	
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	4
	

	
	Создание фрагмента в программе КОМПАС
	
	

	Тема 7. Создание чертежа в программе КОМПАС.
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	18
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	12
	

	
	Настройка параметров текущего листа.
	2
	2

	
	Перенос и вставка фрагмента в чертеж.
	
	2

	
	Компоновка чертежа. Масштабирование.
	
	2

	
	Вставка и редактирование текста и таблиц.
	
	2

	
	Создание и управление слоями чертежа.
	
	2

	
	Создание сборочного чертежа.
	
	2

	
	Правила создания и редактирования спецификации.
	
	2

	
	Технические требования чертежа.
	
	2

	
	Практические занятия
	10
	

	
	Перенос и вставка фрагмента в чертеж. Компоновка чертежа
	
	

	
	Вставка и редактирование текста и таблиц
	
	

	
	Создание сборочного чертежа. Создание и управление слоями чертежа.
	
	

	
	Оформление и вывод чертежа на печать.
	
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	6
	

	
	Создание чертежа в программе КОМПАС
	
	

	Тема 8. Создание 3D моделей в программе КОМПАС.
	Содержание
	
	

	
	Максимальная нагрузка
	15
	

	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка, в том числе: 
	10
	

	
	Порядок создания 3D модели.  Построение контура модели в 3D.
	2
	2

	
	Создание 3D модели выдавливанием.
	
	2

	
	Создание 3D модели вращением.
	
	2

	
	Применение булевых операций.
	
	2

	
	Операции редактирования модели.
	
	2

	
	Управление свойствами модели.
	
	2

	
	Создание сборки моделей в 3D.
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	Создание 3D модели выдавливанием.
	
	

	
	Создание 3D модели вращением.
	
	

	
	Создание из 3D модели видов на чертеже 2D.
	
	

	
	Дифференцированный зачёт
	2
	

	
	Внеаудиторная самостоятельная работа
	5
	

	Максимальная нагрузка
	120
	

	В т.ч. аудиторная нагрузка
	80
	

	внеаудиторная самостоятельной работа
	40
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств); 

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)

3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины требует наличия специализированного учебного кабинета.
 Оборудование учебного кабинета:

- компьютеризированные места по количеству обучающихся;

- компьютеризированное рабочее место преподавателя;
- комплект учебно-наглядных и методических пособий по обучению графическим программам (вид программ определяет учебное заведение);

- комплект учебной литературы по курсу «Машиностроительное черчение»;
Технические средства обучения:

- компьютеризированные места по количеству обучающихся;

- наличие лицензированных программ графических (типа  T-FLEX);
- аудиоустройство для рабочего места преподавателя;

 - интерактивная доска или мультимедиапроектор с экраном;
- принтер;

- сканер;
- внутрикабинетная сеть с выходом в интернет.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:
      1. Н.А. Бабулин. «Построение и чтение машиностроительных чертежей». М. : Высшая школа, 2005.

      2. В.С. Левицкий. «Машиностроительное черчение и автоматизация построения чертежей». М. : Высшая школа, 2005.

      3. В.И.Левин. «Информационные технологии в машиностроении». М. «Академия». 2008.

      4. Е.В.Михеева. «Информационные технологии в профессиональной деятельности». М. «Академия». 2008.

      5. Е.В.Михеева. «Практикум по информационным технологиям в профессиональной деятельности». М. «Академия». 2008.

      6. Э.В.Фуфаев и др. «Пакеты прикладных программ». М. «Академия». 2008. 

Дополнительные источники:
      1.  Учебные элементы и справка программ КОМПАС, T-FLEX и др.
      2. Интернет - ресурсы: http://www.tflex.ru/, http://compress.ru/,  http://elibrary.rsl.ru/, http://www.iqlib.ru/ и др. 
4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.
	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы 
контроля и оценки 
результатов обучения.

Деятельность преподавателя 

	Умения: 
	

	· создавать, редактировать и оформлять чертежи на персональном компьютере

	Текущий контроль:

 -фронтальные устные опросы;

 - тестирование по отдельным темам; 

- выполнение практических заданий;

- выполнение самостоятельной внеаудиторной работы.

Рубежный контроль:  

- контрольная работа как результат освоения тем дисциплины

	Знания:
	

	· основные приемы работы с чертежом на персональном компьютере
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