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Положение
о проведении музейного КВЕСТа
«Прогулка по родному городу»

Квест (англ. Quest – поиски) – один из основных жанров игр, требующих от игроков решения умственных задач для продвижения по сюжету. Сюжет может быть предопределенным или же давать множество исходов, выбор которых зависит от действий игроков.
Квест требует интеллектуальных знаний по теме квест-игры, нестандартного мышления и сообразительности. Он направлен на овладение навыками коллективного решения поставленных задач, сплочение членов команды; воспитывает стремление к победе, умение быстро ориентироваться на местности.
Квест-игра «Прогулка по родному городу» проводится в рамках мероприятий, посвященных празднованию 55-летнего юбилея города Амурска. 
Участникам будут предложены различные типы заданий, связанных с патриотической тематикой. Если вы любите свой город, если у вас есть друзья и неуемная фантазия, а главное – если вы отлично знаете свой город, памятные и достопримечательные места, то это ваша игра!

1. Общие положения:
1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения музейного  КВЕСТа «Прогулка по родному городу», условия участия в нем. 
1.2. Организатор музейного  КВЕСТа – краевое бюджетное государственное образовательное учреждение среднего профессионального образования «Амурский политехнический техникум».
1.3. Музейный КВЕСТ «Прогулка по родному городу» проводится с 8 – 22 мая 2013 года, в рамках мероприятий, посвященных празднованию 55-летнего юбилея города Амурска. 
1.4.  Информация и электронный список литературы  об истории города Амурска, объектах культурно-исторического наследия, достопримечательностях города расположен на сайте КГБОУ СПО АПТ в разделе МУЗЕЙ   http://ap47.ru/p57/ 

2. Цель и задачи КВЕСТа:

2.1. Цель квеста – развитие новых форм интеллектуального содержательного досуга молодежи, создание условий для повышения интеллектуального и культурного уровня обучающихся, расширение кругозора учеников, развитие патриотических качеств личности. 

2.2. Задачи мероприятия:
· воспитание чувства гражданственности и патриотизма. 
· воспитание коммуникативной культуры;
· расширение и углубление запаса знаний;
· развитие культуры групповых и межличностных отношений.
· расширение краеведческих знаний.

3. Условия проведения и организации конкурса:
3.1. В музейном КВЕСТе принимают участие обучающиеся 1-2 курсов КГБОУ СПО АПТ, руководители групп (социальные педагоги, мастера производственного обучения), преподаватели гуманитарных дисциплин, объединенные в команды по 6 человек. 
3.2. Для участия в конкурсе необходимо до 2 мая 2013г. оформить заявку по форме со следующими данными: фамилия и имя участника, группа (профессия, специальность), название команды, капитана  команды, контактный телефон (Приложение 1).
3.3. Участникам необходимо продумать название команды, девиз и эмблему для представления. 
3.4. Для прохождения Квест-игры участникам необходимо иметь фотоаппарат 
3.5. Команда должна придумать для себя отличительные знаки (шарфы, косынки, футболки, значки или др.), эмблемы, речёвки т.п.
4. Порядок проведения КВЕСТа
4.1. Участники Квест-игры самостоятельно оплачивают все расходы, понесенные ими в связи с участием в игре (в том числе без ограничений расходы, связанные с доступом в Интернет).
4.2. Обязательным условием Квест-игры является выполнение правил дорожного движения и техники безопасности. 
4.3. Участники несут личную ответственность за свою безопасность и здоровье во время проведения Квест-игры.
4.4. Участие в Квест-игре подразумевает полное согласие с данным положением.
4.5. КВЕСТ проводится на территории города Амурска и в музее КГБОУ СПО АПТ в 2 этапа.  
1 этап:
Время проведения:   3 мая – 17 мая 2013 года
Место сбора команд: Музей истории профессий, специальностей КГБОУ СПО АПТ, где состоится представление команд и  вручение маршрутных листов.
Время сбора 14.15 часов.

2 этап: 
Время проведения: 22 мая 2013 года 
Место проведения:  Библиотека КГБОУ СПО АПТ. Представление командами  фото – видео – отчетов  о прохождении КВЕСТа. Награждение победителей.
Время сбора 14.15 часов.

4.6. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены игровые точки (станции) – памятные места, места культурно-исторического наследия и достопримечательности города Амурска. 
4.7. На старте все команды одновременно получают маршрутный лист – указатель на место, в котором находится игровая точка – станция в зашифрованном виде 
· Станция 1 – Амурский городской краеведческий музей;
· Станция 2 – Ботанический сад;
· Станция 3 – Музей Приамурья ДЭБЦ «Натуралист»;
· Станция 4 – Памятный знак, посвященный первостроителям Амурска;
· Станция 5 – Обелиск Славы;
· Станция 6 – Санаторий-профилакторий «Родник»;
· Станция 7 – Панно «Икар»;
· Станция 8 – Памятный знак «Танк Т-54»;
· Станция 9 – Мемориальная доска проспект Победы г.Амурска, дом №16 к 40-летию празднования Дня Победы;
· Станция 10 – Мемориальная доска Дворец культуры г.Амурска «Послание к будущему поколению 2025 года».
4.8.  Прохождение по маршруту командами проходит в удобное для участников время, согласованное заранее.  
4.9. На игровой точке команду Участники выполняют задание,  фиксируют прохождение станции и отмечают результаты.
На каждом контрольном пункте команда должна быть в полном составе! 
4.10. В результате прохождения всех станций игроки должны разгадать ключевую фразу.
4.11. В ходе прохождения маршрута КВЕСТа  команда должна:
 –    Сфотографироваться (или снять группу на видео) на фоне объекта, расположенного на данной станции (на фото должны быть все 6 членов команды);
· Провести мини – опрос у жителей и гостей города (не менее 5 человек) «Что вы знаете о памятных местах города, его достопримечательностях, местах культурно-исторического наследия (попросить перечислить)» (ответы зафиксировать на обороте маршрутного листа). 
4.12. По завершении прохождения маршрута каждая команда  должна разработать фото или видео – отчет  о прохождении КВЕСТа с описанием посещенных мест и их уникальности. Отчет заранее предоставляется вместе с маршрутным листом для оценивания жюри, далее будет представлен на заключительном мероприятии.
4.13.Победителем КВЕСТ-игры становится команда, которая пройдет все станции максимально быстро, выполнит все задания, предоставит творческий отчет о прохождении КВЕСТа и наберет наибольшее количество баллов.
4.14. В отчете должна быть представлена информация об объекте и результатах мини-опроса. 
Критерии оценки:
- полный состав команды на станции;
- количество опрошенных респондентов;
- качество предоставленных материалов (фотографии, диаграммы, видео- и аудиоматериалы);
- форма защиты;
- логичность, культура речи;
- творческий подход.


5. Основные понятия КВЕСТ - игры.
Основные понятия, используемые в КВЕСТе:
КВЕСТ – это последовательность прохождения этапов, состоящих из нескольких заданий, сопровождающихся подсказками. Задание считается выполненным, если участники  игры правильно определили станцию и выполнили все задания.
Команда – объединение нескольких участников. Команда имеет право иметь консультанта (преподаватель)
Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед организатором. Капитан может пригласить в команду любого участника.
Принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всей Квест-игры имеют одинаковый доступ к информации и находятся в равном положении при прохождении заданий КВЕСТ-игры. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении КВЕСТ-игры организатором.
Баллы – игровая валюта, вознаграждение за выполнение заданий КВЕСТ-игры.


6. Оргкомитет
		
6.1.Общее руководство по подготовке и проведению квеста  возлагается на Оргкомитет, в состав которого входят:
Члены ПЦК общественных дисциплин
Оргкомитет формирует компетентное жюри.
6.2. Координаторы КВЕСТ-игры осуществляют информационную и консультационную помощь участникам:
- Мельникова Инна Владимировна, председатель ПЦК обществоведческих дисциплин;
- Кобычева Татьяна Сергеевна, руководитель музея техникума 

7. Награждение 

7.1. По итогам КВЕСТа  определяется команда – победитель.
7.2. Команда – победитель  получает призы и диплом.
7.3. Командам-участникам квеста вручаются благодарности и памятные подарки.
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Приложение 1


ЗАЯВКА
на участие в музейном КВЕСТе
«Прогулка по родному городу»

  Команда  «_____________________________________», 
группа ________________

	№
	Фамилия, имя  участника

	1
	


	2
	


	3
	


	4
	


	5
	


	6
	


	Консультант: 






                             Руководитель группы: _________/_____________________________
                                                                                                                                                                       ФИО
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